
 

 
 
 
 
 
 

Nutzungsvertrag SpielMobil 
 
 
 

1. Entleiher 
 

Institution:    
 

Kontaktperson:    
 

Adresse:    
 

Telefon / Email:    
 

 
2. Aufsichtsperson während des SpielMobil-Einsatzes 

 

 
 

Name der Aufsichtsperson:_   
 

Telefon:_   
 

 
3. Veranstaltungstermin und –art 

 
Einsatztag(e):   

 

 
 
 

4. Veranstaltungsort 
 
Adresse:    

 

ggf. Ausweichort (z.B. bei Regen): 
 

 
 
 

5. Einsatzzeiten 
 
Beginn und Ende des SpielMobil-Einsatzes:    

 

ggf. zweiter Tag Beginn und Ende:_   



 
 
 
 
 
 
 

 
6. Transport des SpielMobils 

 

Der SpielMobil-Anhänger wird vom Veranstalter bei der Jugendpflege VG Linz, 

Michaelstraße 22, 53560 Vettelschoß, zu einem vorab festgelegten Zeitpunkt abgeholt 

und wieder zurückgebracht. 

 
 

7. Kosten 
 

Die Jugendpflege erhebt für den Verleih des SpielMobils pro Einsatztag eine 

Gebühr in Höhe von € 25,21 zzgl. 19 % MwSt. = € 30,00 zur Instandhaltung des 

Inventars. Beschädigtes oder verloren gegangenes Material wird vom 

Veranstalter durch gleichwertigen Kauf oder im Geldwert gegen eine von der 

Jugendpflege VG Linz gestellte Rechnung ersetzt. 

 
 

8.  Inventarliste 
 

Das  Material  des  SpielMobil-Einsatzes  wird  in  einer  Inventarliste  für  den  Entleiher 

aufgelistet. Sie wird als Anlage diesem Vertrag beigefügt. 

 
 

9.  Haftung 
 

Der Entleiher haftet bei Beschädigung oder Verlust von SpielMobil eigenem Material. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

Ort, Datum, Unterschrift des Verleihers Ort, Datum, Unterschrift des Entleihers 

(Mitarbeiter/in der Jugendpflege VG Linz) Stempel der Einrichtung 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
 
 
  

Gemäß: Nr.5 Einsatz-Datum: 

SpielMobil Jugendpflege VG Linz
Verleih-Liste

Abholung

(zeit/Ort/

Ankreuzen Ausleih-Inventar)

Set/ Anzahl/ Bezeichnung Zubehör

A: Kettcar 2 Kettcars

3 Helme

4 große Pilonen ohne Box bunt

6 mittelgroße Pilonen ohne Box orange

B: Kullerkreisel 1 Riesengesellschaftsspiel

und 4-Gewinnt mit Spielsteinen in einer blauen Tasche

2 Kullerkreisel

C: Spielefest 2 Pedalos

1 Dosenwerfen in einer grünen Box

4 Dosenstelzpaare in einer roten Box

D: Wurf- und gemäß Fußball, Softball, Kunststoffball, 

Ballspiele Foto Nerf-Rakete, Beachball, Frisbees

Schaumstoffwürfel

in einer gelben, großen Box

E: Verkehrszeichen 5 Verkehrszeichen 

1 Ampel Batterien AA

12 Bodenmarkierungen orange

in einer grünen Box

Rückgabe: 

(Zeit/Ort/

Inventar vollständig zurück?)


